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Filière de premier plan de l’économie française, les industries culturelles et 
créatives (ICC) font aujourd’hui face à des défis considérables liés à la transition 
numérique et écologique et à l’hyper concurrence que créé la constitution 
d’acteurs numériques mondiaux. Transformation des usages, concurrence accrue 
des acteurs internationaux, bouleversement des modes de création, de 
production et de diffusion sont autant d’enjeux qui traduisent des 
problématiques communes et invitent à développer des actions transversales à 
destination des ICC.

https://www.wearefrenchtouch.com/
http://ericleguay.over-blog.fr/2022/11/we-are-french-touch.html
https://www.culture.gouv.fr/Thematiques/Industries-culturelles-et-creatives/Etats-Generaux-des-industries-culturelles-et-creatives

 

ICC Initiatives du Ministère de la Culture

https://www.wearefrenchtouch.com/
http://ericleguay.over-blog.fr/2022/11/we-are-french-touch.html
https://www.culture.gouv.fr/Thematiques/Industries-culturelles-et-creatives/Etats-Generaux-des-industries-culturelles-et-creatives


FRANCE NUMERIQUE



https://www.renaissancenumerique.org/publications/2010-linternet-pour-tous/
http://ericleguay.over-blog.fr/article-25548671.html

https://www.renaissancenumerique.org/publications/2010-linternet-pour-tous/
http://ericleguay.over-blog.fr/article-25548671.html


Rapport Besson France 2012
https://medias.vie-publique.fr/data_storage_s3/rapport/pdf/084000664.pdf
http://ericleguay.over-blog.fr/article-23957713.html

https://medias.vie-publique.fr/data_storage_s3/rapport/pdf/084000664.pdf
http://ericleguay.over-blog.fr/article-23957713.html


Ambition Numérique 2015
https://cnnumerique.fr/files/2017-10/CNNum--rapport-ambition-numerique.pdf

https://cnnumerique.fr/files/2017-10/CNNum--rapport-ambition-numerique.pdf


https://www.entreprises.gouv.fr/files/files/directions_services/secteurs-professionnels/etudes/2011_plan_france_numerique2020.pdf

https://www.entreprises.gouv.fr/files/files/directions_services/secteurs-professionnels/etudes/2011_plan_france_numerique2020.pdf


FRANCE 2030



« LA GRANDE FABRIQUE DE L’IMAGE » STUDIOS ET FORMATION
« MUSIQUE ET SPECTACLE VIVANT »
« SAVOIR-FAIRE D’EXCEPTION » MÉTIERS D’ART
« CULTUR’EXPORT » ACCOMPAGNEMENT À L’INTERNATIONAL 
https://www.gouvernement.fr/france-2030-lancement-de-quatre-dispositifs-pour-accompagner-la-transformation-des-industries

https://www.gouvernement.fr/france-2030-lancement-de-quatre-dispositifs-pour-accompagner-la-transformation-des-industries


Le rapport sur les 
technologies immersives



La Réalité Virtuelle  permet d’immerger totalement l’utilisateur dans une 
réalité virtuelle, interactive, calculée et différente de la sienne. Elle est 
réalisée essentiellement à l’aide d’images de synthèse diffusées par le biais 
de casques de réalité virtuelle ou d’écrans. L’environnement virtuel peut 
alors être imaginaire ou réel mais à une époque ou sur un site différent de 
ceux de l’utilisateur. 

La Réalité Augmentée consiste à superposer en temps réel des 
informations virtuelles (en 2D ou en 3D) à la perception du réel afin de créer 
une «réalité enrichie». Les smartphones, les tablettes, les lunettes 
permettent de   vivre cette réalité augmentée. 

La Réalité Mixte  consiste en une hybridation entre le réel et le virtuel. Elle 
passe par l’intégration dans le monde réel d’objets virtuels interactifs avec 
l’utilisateur et l’environnement réel. 

https://www.entreprises.gouv.fr/fr/numerique/politique-numerique/technologies-immersives

https://www.entreprises.gouv.fr/fr/numerique/politique-numerique/technologies-immersives


https://hangar-y.com/evenement/exposition-immersive-recharger/

https://hangar-y.com/evenement/exposition-immersive-recharger/


Numérique et Patrimoine



https://grandpalais-immersif.fr/
https://www.grandpalais.fr/fr/evenement/venise-revelee

https://grandpalais-immersif.fr/
https://www.grandpalais.fr/fr/evenement/venise-revelee


https://www.gaite-lyrique.net/evenement/voyageurs-du-numerique

https://www.gaite-lyrique.net/evenement/voyageurs-du-numerique


http://www.mycube.fr/le-cube-0/
https://www.lecubegarges.fr/

http://www.mycube.fr/le-cube-0/
https://www.lecubegarges.fr/


https://www.cda95.fr/fr/les-bains-numeriques

https://www.cda95.fr/fr/les-bains-numeriques


Spectacle vivant



PIXEL | Création 2014 | Compagnie Käfig
https://www.youtube.com/watch?v=z_Hu57QTqqE

https://www.youtube.com/watch?v=z_Hu57QTqqE


Le Bal de Paris de Blanca Li 
https://youtu.be/ZDI3cJz4PAE?si=XqFP3m7id85tXcGb
https://www.lebaldeparisdeblancali.com/

https://youtu.be/ZDI3cJz4PAE?si=XqFP3m7id85tXcGb
https://www.lebaldeparisdeblancali.com/


31 décembre 2020 Concert de Jean Michel Jarre dans Notre Dame virtuelle
https://youtu.be/xsvki6PMQYs?si=iAmOe50PH3GwrS3c

https://youtu.be/xsvki6PMQYs?si=iAmOe50PH3GwrS3c


Eternelle Notre Dame
https://www.eternellenotredame.com/

https://www.eternellenotredame.com/


MIRAGE FESTIVAL
https://www.miragefestival.com/

https://www.miragefestival.com/


Les écoles et formations



https://www.grandeecolenumerique.fr/
https://www.gobelins.fr/
https://42.fr/
http://ericleguay.over-blog.fr/2016/04/la-reponse-a-la-grande-question-sur-la-vie-est-42.html

https://www.fun-mooc.fr/fr/

https://www.grandeecolenumerique.fr/
https://www.gobelins.fr/
https://42.fr/
http://ericleguay.over-blog.fr/2016/04/la-reponse-a-la-grande-question-sur-la-vie-est-42.html
https://www.fun-mooc.fr/fr/


Virtual Production 
The Future of Creative 
Technology



https://www.technicolorcreative.com/fr/
https://youtu.be/iErTU_2OzMU?si=KgPFO3iFlOnUNd3G
https://themill.com/

https://www.technicolorcreative.com/fr/
https://youtu.be/iErTU_2OzMU?si=KgPFO3iFlOnUNd3G
https://themill.com/


Prestataires



https://www.artgp.fr/
https://vrroom.world/
https://furetcompany.com/
https://www.mazedia.fr/
https://www.tralalere.com/
https://www.lightzoomlumiere.fr/
https://backlight.fr/
https://www.3ds.com/fr/
https://paris.ubisoft.com/fr/
https://histovery.com/
https://volumique.com/v2/
https://www.inook.com/

https://www.artgp.fr/
https://vrroom.world/
https://furetcompany.com/
https://www.mazedia.fr/
https://www.tralalere.com/
https://www.lightzoomlumiere.fr/
https://backlight.fr/
https://www.3ds.com/fr/
https://paris.ubisoft.com/fr/
https://histovery.com/
https://volumique.com/v2/
https://www.inook.com/
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